
【部活動名：コンピュータ研究部】 作成日　：　令和　5　年　5　月　5　日

学校行事(予定) 主 な 活 動 ( 予 定 ) 対 外 活 動 等 休 養 日

安全

配慮

事項

年 間 活 動 計 画 並 び に 安 全 配 慮 事 項

主な活動場所：コンピュータ研究部部室

４月

入学式(6日)

始業式(7日)

健康診断(14日)

新入生に向けてオリエンテーション(26日)

高専プログラミングコンテストのアイデア出し

プログラミングの勉強

６月

前期中間試験(5日～12日)高専プロコンに向けて開発(~10/15)

プログラミングの勉強会

高専プロコン予選

５月

プロダクトの開発のメンバー募集 高専プロコン募集

AtCoder Junior League2023

(~12月)

８月

夏季休業(11日~10月1

日)

一斉休業(11日~16日)

自由参加(リモート可)

高専プロコンに出るチームは月曜日から金曜日ま

で

リモートでの作業

７月

前期末試験

(26日～8月1日)

言語別にプログラミングの勉強 ICPC予選

10月

後期開始(2日) ミーティング

高専プロコンの総仕上げ

個人開発など

勉強会

高専プロコン本選

９月

自由参加(リモート可)

高専プロコンに出るチームは月曜日から金曜日ま

で

リモートでの作業

パソコン甲子園

　プログラミング部門

12月

冬季休業(26日～1月8

日)

一斉休業(29日～1月3

日)

勉強会

ハッカソンでの成果物発表

冬休み期間は自由参加としてリモートで行う

11月

学生会行事準備(2日)

学生会行事(3、4日)

後期中間試験(27日~12

月4日)

ハッカソン開始

勉強会

ICPCアジア大会

２月

学年末試験(1日～7日)

終業式(20日)

次年度への引き継ぎ

１月

企業紹介事業(仮)(11

日)

授業開始(12日)

次の高専プロコンに向けてアイデア出し

３月

卒業式(15日)

学年末休業(16日~31

日)

リモートでの自由参加


